WYMAGANIA EDUKACYJNE 1
KRYTERIA OCENIANIA Z
INFORMATYKI

dla klas IV-VIII szkoly podstawowej

Publiczna Szkola Podstawowa nr 10 z Oddzialami Integracyjnymi im. Lotnikow Polskich w
Radomiu
rok szkolny 2026/2027

I. PODSTAWA OPRACOWANIA DOKUMENTU

Wymagania edukacyjne i kryteria oceniania z informatyki opracowano na podstawie:
1. obowiazujacych przepisow prawa oswiatowego;
2. podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla szkoty podstawowej;

3. Statutu Publicznej Szkoty Podstawowej nr 10 z Oddziatami Integracyjnymi im. Lotnikow
Polskich w Radomiu;

4. programu nauczania informatyki realizowanego w szkole;

5. materiatlow dydaktycznych i rozwigzan metodycznych stosowanych podczas nauczania
informatyki;

6. indywidualnych potrzeb i mozliwosci psychofizycznych uczniow.

W Kklasie IV, od roku szkolnego 2026/2027, wymagania uwzgledniajg nowa podstawe programowa
ksztatcenia ogdlnego. W klasach V—VIII wymagania uwzgledniajq podstawe programowa
obowigzujaca dla tych rocznikow w okresie przejsciowym.

Dokument ma charakter ogélnoszkolny. Szczegétowy dobdr tematow, ¢wiczen, programow i
narzedzi moze by¢ dostosowywany przez nauczyciela do mozliwosci technicznych pracowni,
potrzeb uczniéw oraz realizowanego programu nauczania.

II. CELE OCENIANIA Z INFORMATYKI

Ocenianie z informatyki ma przede wszystkim charakter wspierajacy proces uczenia sie.



Celem oceniania jest:
* rozpoznawanie poziomu wiedzy i umiejetnosSci ucznia;
* systematyczne monitorowanie postepow;
* rozwijanie logicznego i algorytmicznego myslenia;
* ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania problemow;
* rozwijanie samodzielnosci;
* rozwijanie kreatywnosci;
* doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami cyfrowymi;
» ksztalcenie umiejetnosci programowania;
* rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej;
» ksztaltowanie odpowiedzialnego korzystania z Internetu;
* rozwijanie umiejetnos$ci krytycznej oceny informacji;
» ksztaltowanie zasad bezpieczenstwa cyfrowego;
» przygotowanie ucznia do Swiadomego funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym.

Na lekcjach informatyki szczegdlne znaczenie ma praktyczne wykorzystanie wiedzy. Uczen
powinien nie tylko znac¢ okreslone pojecia, ale przede wszystkim potrafi¢ wykorzystac je podczas
wykonywania konkretnego zadania.

I11. OGOLNE OBSZARY PODLEGAJACE
OCENIANIU

Ocenie podlegajq w szczegolnosci:
1. postugiwanie sie komputerem i urzadzeniami cyfrowymi;
2. organizowanie i zarzadzanie plikami;
3. tworzenie dokumentow tekstowych;

4. tworzenie i edytowanie grafiki;



5. tworzenie prezentacji multimedialnych;

6. korzystanie z arkusza kalkulacyjnego;

7. wyszukiwanie, selekcjonowanie i ocenianie informacji;
8. korzystanie z Internetu;

9. programowanie;

10.algorytmiczne rozwigzywanie problemow;
11.tworzenie projektow;

12.praca zespotowa;

13.bezpieczenstwo cyfrowe;

14.przestrzeganie prawa autorskiego;

15.ochrona danych osobowych i prywatnosci;
16.kultura komunikacji w Internecie;

17.odpowiedzialne korzystanie ze sztucznej inteligencji;
18.samodzielno$¢;

19.systematycznos¢;

20.aktywno$c¢ i zaangazowanie.

IV. FORMY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC

W zaleznosci od realizowanych tresci nauczyciel moze stosowac:
* zadania praktyczne przy komputerze;
* Cwiczenia indywidualne;
* (Cwiczenia wykonywane w parach;
* prace zespotowa;

* projekty;



* zadania problemowe;

* zadania programistyczne;

* krotkie sprawdziany wiadomosci;
¢ kartkowki;

* odpowiedzi ustne;

* prezentacje;

* przygotowane dokumenty;

» grafiki;

* prezentacje multimedialne;

» arkusze kalkulacyjne;

* programy;

* strony internetowe;

¢ zadania dodatkowe;

* konkursy i przedsiewziecia informatyczne.

Podstawowa forma sprawdzania osiagnie¢ z informatyki sa zadania praktyczne.

V. KRYTERIA OGOLNE OCEN

Ocena celujaca — 6

Uczen:
* w pelni opanowal wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla danego etapu nauki;
* samodzielnie rozwigzuje problemy;
* potrafi zastosowac poznane wiadomos$ci w nowych sytuacjach;
* tworczo wykorzystuje narzedzia informatyczne;

* tworzy wilasne rozwigzania;



* sprawnie postuguje sie poznanymi programami;

* potrafi samodzielnie znaleZ¢ potrzebne informacje;

* potrafi oceni¢ wiarygodnos¢ Zrodla;

* samodzielnie testuje i poprawia swoje rozwiazania;

* rozumie zasady programowania i potrafi je stosowac;

* wykazuje sie duzg samodzielnoscia;

* przestrzega zasad bezpieczenistwa i prawa autorskiego;

* odpowiedzialnie korzysta z narzedzi sztucznej inteligencji;
» aktywnie uczestniczy w projektach;

* podejmuje dodatkowe dziatania rozwijajace kompetencje informatyczne.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen:
* bardzo dobrze opanowal wymagane wiadomosci i umiejetnosci;
* samodzielnie wykonuje zadania;
* poprawnie postuguje sie poznanymi programamij;
* rozwiazuje typowe problemy;
* potrafi wykorzysta¢ poznane funkcje programéow;
* poprawnie tworzy dokumenty, grafiki, prezentacje i arkusze;
* tworzy i analizuje proste programy;
* potrafi znalez¢ potrzebne informacje;
* przestrzega zasad bezpieczenstwa;
* zna zasady prawa autorskiego;
» aktywnie uczestniczy w zajeciach;

 potrafi wspolpracowac z innymi.



Ocena dobra — 4

Uczen:
* opanowat wiekszo$¢ wymaganych wiadomosci i umiejetnosci;
* poprawnie wykonuje typowe zadania;
* korzysta z poznanych programéw;
» potrafi wykona¢ zadanie wedtug instrukcji;
* zna podstawowe zasady programowania;
* wykonuje dokumenty, grafiki, prezentacje i proste arkusze;
* zna podstawowe zasady bezpieczenstwa;
» potrafi wyszukac¢ potrzebng informacje;
* podejmuje proby samodzielnego rozwigzywania probleméw;

* wspOlpracuje z innymi.

Ocena dostateczna — 3

Uczen:
* opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci;
* wykonuje proste zadania;
* korzysta z podstawowych funkcji poznanych programoéw;
* wykonuje zadania przy pomocy instrukcji;
* zna podstawowe zasady korzystania z komputera i Internetu;
* potrafi wykona¢ proste zadanie programistyczne;
* 7z pomoca nauczyciela rozwiazuje typowe problemy;

* podejmuje prace i stara sie ja ukonczyc.

Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen:



* opanowat niezbedne podstawy;

* przy pomocy nauczyciela wykonuje proste zadania;
* potrafi uruchomi¢ podstawowe programy;

* wykonuje proste polecenia;

* zna wybrane zasady bezpieczenstwa;

* podejmuje proby rozwigzania zadania;

* wymaga czestych wskazowek i pomocy.

Ocena niedostateczna — 1

Uczen:
* nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci koniecznych do dalszej nauki;
* nie potrafi wykona¢ podstawowych zadan nawet z pomoca nauczyciela;
* nie podejmuje pracy;
* nie potrafi wykorzysta¢ podstawowych umiejetnosci w praktyce;
* nie zna podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z technologii;

* nie wykazuje postepow umozliwiajacych dalszg nauke.

VI. KLASA IV

1. Bezpieczenstwo i organizacja pracy

Uczen powinien:

Ocena dopuszczajaca
* zna¢ podstawowe zasady pracy w pracowni komputerowej;
* wiedzie¢, Ze nie nalezy udostepnia¢ swoich hasel;
* potrafi¢ prawidtowo rozpoczac¢ i zakonczy¢ prace;

* stosowac podstawowe zasady bezpieczenstwa.



Ocena dostateczna

» prawidlowo organizowac stanowisko pracy;
* znac podstawowe zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu;
* stosowac zasady bezpiecznego logowania;
* przestrzega¢ podstawowych zasad higieny pracy.
Ocena dobra
* samodzielnie stosowac zasady bezpiecznej pracy;
* rozpoznawac podstawowe zagrozenia internetowe;
* wiedzie¢, jak reagowac na podejrzane wiadomosci;
* stosowac zasady ochrony prywatnosci.
Ocena bardzo dobra
* wyjasnia¢ przyczyny zagrozen cyfrowych;
* Swiadomie chroni¢ swoje dane;
* rozpoznawac proby wyltudzenia informacji;
* odpowiedzialnie korzysta¢ z zasobéw sieciowych.
Ocena celujaca
* samodzielnie analizowac sytuacje zwiazane z bezpieczenstwem cyfrowym;
* proponowac sposoby ochrony siebie i innych;

* Swiadomie stosowac zasady higieny cyfrowej i bezpieczenstwa.

2. Komputer i urzadzenia cyfrowe

Uczen:
* rozpoznaje podstawowe elementy zestawu komputerowego;
* zna podstawowe funkcje urzadzen wejscia i wyjscia;

* postuguje sie myszq i klawiatura;



* korzysta z urzadzen mobilnych;

* zna podstawowe funkcje systemu operacyjnego;
* uruchamia programy;

* zapisuje i otwiera pliki;

* tworzy foldery;

* przenosi i kopiuje pliki;

» porzadkuje swoje zasoby.

Na ocene celujaca uczen sprawnie organizuje wiasne zasoby cyfrowe i potrafi wyjasni¢ funkcje
podstawowych elementéw komputera.

3. Edytor grafiki

Uczen:
* wykonuje proste rysunki;
* korzysta z narzedzi rysowania;
* dobiera kolory;
* zaznacza i przenosi elementy;
* zmienia rozmiar obrazu;
* dodaje tekst;
* zapisuje grafike;
* tworzy prosta kompozycje;
* wykorzystuje grafike do przedstawiania informacji.

Na wyzszych poziomach ocen uczen samodzielnie projektuje grafike, taczy rozne elementy i
tworzy wilasne rozwigzania.




4. Edytor tekstu

Uczen:
* wpisuje i edytuje tekst;
* zaznacza fragmenty tekstu;
* zmienia kréj i rozmiar czcionki;
* stosuje pogrubienie, kursywe i podkre$lenie;
* wyréwnuje tekst;
* tworzy listy;
* wstawia ilustracje;
* tworzy prosta tabele;
* zapisuje dokument;

* stosuje zasady estetycznego formatowania.

5. Prezentacje

Uczen:
* tworzy prostg prezentacje;
* dodaje slajdy;
* wpisuje tekst;
* dodaje obrazy;
* stosuje podstawowe zasady kompozycji;
* prezentuje przygotowang prace.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi samodzielnie zaprojektowac spéjna i czytelng prezentacje
oraz dobrac srodki do jej celu.




6. Algorytmika i programowanie

Uczen:
* rozumie pojecie algorytmu;
* potrafi przedstawic¢ prostg instrukcje dziatania;
» uklada kolejnos$¢ czynnosci;
* tworzy proste algorytmy;
* steruje obiektem na ekranie;
* tworzy proste programy wizualne;
* wykorzystuje sekwencje polecen;
* stosuje zdarzenia;
* wykorzystuje instrukcje warunkowe;
* wykorzystuje powtarzanie polecen;
* testuje program;

* poprawia btedy.

VII. KLASA V

1. Dokumenty tekstowe

Uczen powinien:
* sprawnie formatowac tekst;
* stosowac akapity;
* korzystac z list numerowanych i punktowanych;
* wstawiaC obrazy;
e stosowac tabele;

e zmienia¢ ukiad dokumentu;



* przygotowac dokument o okreslonej strukturze;
* zapisa¢ dokument w odpowiednim formacie.

Na ocene bardzo dobra i celujaca uczen samodzielnie projektuje dokument zgodnie z jego
przeznaczeniem.

2. Grafika komputerowa

Uczen:
* tworzy grafike;
* wykorzystuje ksztalty;
* stosuje kolory;
» przeksztalca obiekty;
* laczy elementy graficzne;
* dodaje tekst;
* wykonuje prosty projekt graficzny;

* zapisuje prace w odpowiednim formacie.

3. Arkusz kalkulacyjny

Uczen:
* rozpoznaje komorke, wiersz i kolumne;
* wprowadza dane;
» formatuje komorki;
* wykonuje proste obliczenia;
* tworzy proste formutly;
* wykorzystuje podstawowe funkcje;

* tworzy prosty wykres;



* interpretuje przedstawione dane.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi dobra¢ sposéb prezentacji danych do rodzaju informacji oraz
samodzielnie zaprojektowac arkusz.

4. Programowanie

Uczen:
* tworzy programy w srodowisku wizualnym,;
* wykorzystuje zmienne;
* stosuje instrukcje warunkowe;
* stosuje petle;
* reaguje na zdarzenia;
* tworzy proste gry i animacje;
* testuje dzialanie programu;
* poprawia btedy;

* wyjasnia dzialanie swojego programu.

5. Internet

Uczen:
* wyszukuje informacje;
* korzysta z kilku Zrddet;
* rozpoznaje podstawowe réznice miedzy Zrodtami;
* zna zasady netykiety;
* zna zagrozenia internetowe;
¢ chroni dane osobowe;

* respektuje prawa autorskie.



VIII. KLASA VI

1. Dokumenty i prezentacje

Uczen:
* tworzy dokumenty wieloelementowe;
* stosuje formatowanie tekstu;
* wykorzystuje tabele i grafiki;
* tworzy prezentacje;
* dobiera uklad slajdow;
* stosuje elementy multimedialne;
* przygotowuje prace do prezentacji.

Uczen na poziomie bardzo dobrym i celujgcym potrafi samodzielnie zaplanowac strukture
dokumentu lub prezentacji.

2. Arkusz kalkulacyjny

Uczen:
* tworzy tabele;
* wykorzystuje formuty;
* stosuje podstawowe funkcje;
* kopiuje formuty;
» formatuje dane;
* tworzy wykresy;
* odczytuje informacje z wykresow;

* wykorzystuje arkusz do rozwigzywania probleméw matematycznych i praktycznych.




3. Algorytmika

Uczen:
* rozpoznaje problem;
» okresla dane i wynik;
* zapisuje kolejne kroki rozwigzania;
* przedstawia algorytm;
 analizuje dzialanie algorytmu;
* testuje rozwigzanie;

* poprawia bledy.

4. Programowanie

Uczen:
* tworzy programy wykorzystujgce zmienne;
* stosuje warunki;
* stosuje powtarzanie;
* wykorzystuje operacje matematyczne i logiczne;
* tworzy wilasne projekty;
* testuje program;
* analizuje bledy;
* modyfikuje program.

Uczen na ocene celujqcq potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ program rozwigzujacy postawiony
problem i wyjasnic przyjete rozwigzanie.

5. Praca projektowa

Uczen:



* planuje prace;

* dzieli zadanie na etapy;

* wspoOlpracuje z grupa;

* przyjmuje odpowiedzialnos¢ za powierzone zadanie;
* wykorzystuje technologie cyfrowe;

* prezentuje rezultat.

IX. KLASA VII

1. Grafika komputerowa i multimedia

Uczen:
* Kkorzysta z zaawansowanych narzedzi edytora grafiki;
* pracuje z warstwami;
* wykonuje fotomontaz;
* tworzy kolaze;
* dokonuje podstawowej obrabki zdjec;
* wykorzystuje grafike do tworzenia materiatéw informacyjnych i reklamowych;
* zna zasady korzystania z cudzych zdje¢ i grafik.

Materiaty Nowej Ery dla klasy VII obejmuja m.in. prace z grafika i warstwami.

2. Arkusz kalkulacyjny

Uczen:
* tworzy rozbudowane tabele;
* stosuje formuly;

* wykorzystuje funkcje;



* stosuje adresowanie wzgledne;

* zna zastosowanie adresowania bezwzglednego;
* tworzy wykresy;

* sortuje dane;

* filtruje dane;

 analizuje informacje.

Na ocene bardzo dobra i celujaca uczen samodzielnie dobiera funkcje i sposdb prezentacji danych
do postawionego problemu.

3. Programowanie

Uczen:
* analizuje problem;
* okresla dane wejsciowe i wyjsciowe;
* tworzy algorytm;
* wykorzystuje zmienne;
* stosuje instrukcje warunkowe;
* stosuje petle;
* tworzy funkcje;
* testuje program;
* poprawia btedy;

* wyjasnia dziatanie programu.

4. Projektowanie i druk 3D

Uczen moze:

* poznac podstawy modelowania 3D;



* tworzy¢ proste modele;

* korzysta¢ z programu do projektowania przestrzennego;

» zapisac projekt w odpowiednim formacie;

* przygotowac projekt do druku;

* znac podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z drukarki 3D.

Nowa edycja materiatbw Nowej Ery dla klasy VII zawiera rowniez tematyke projektowania i druku
3D.

5. Internet i krytyczna analiza informacji

Uczen:
* wyszukuje informacje z wykorzystaniem réznych metod;
* poroéwnuje informacje z réznych zrodet;
* ocenia wiarygodnos¢ zrodta;
* rozpoznaje tresci wprowadzajace w blad;
* zna pojecia zwigzane z cyfrowq tozsamoscig;
* zna zasady ochrony prywatnosci;

* zna rodzaje licencji.

X. KLASA VIII

1. Algorytmika

Uczen:
* formuhuje problem;
* okresla dane i wyniki;

* zapisuje algorytm w jezyku naturalnym;



* tworzy liste krokow;
* analizuje algorytm;
* testuje rozwigzanie;
* poprawia bledy.
Uczen poznaje i stosuje wybrane algorytmy, m.in.:
* wyszukiwania;
* porzadkowania;
* badania podzielnosci liczb;
* wyodrebniania cyfr liczby;

* algorytm Euklidesa.

2. Programowanie

Uczen:
* stosuje instrukcje wejscia i wyjscia;
* wykorzystuje zmienne;
* stosuje wyrazenia arytmetyczne;
* stosuje wyrazenia logiczne;
* wykorzystuje instrukcje warunkowe;
* stosuje instrukcje iteracyjne;
* wykorzystuje funkcje;
* wykorzystuje tablice;
* testuje program;
* analizuje bledy;

* poprawia program.



Na ocene celujaca uczen potrafi samodzielnie zaprojektowac, zaprogramowac i przetestowac
rozwigzanie problemu.

3. Arkusz kalkulacyjny

Uczen:
* tworzy rozbudowane arkusze;
* wykorzystuje funkcje;
* stosuje adresowanie wzgledne;
* stosuje adresowanie bezwzgledne;
* stosuje adresowanie mieszane;
* sortuje dane;
* filtruje dane;
* tworzy rozne typy wykresow;
* interpretuje dane;

* wykorzystuje arkusz do rozwigzywania probleméw z innych przedmiotéw.

4. Multimedia

Uczen:
* wykonuje podstawowa obrobke zdjec;
* pracuyje z plikami audio i wideo;
* przygotowuje materialty multimedialne;
* laczy tekst, grafike i multimedia;
* dobiera format pliku do zastosowania;

* zna zasady publikowania materiatow w Internecie.




5. Prezentacje i strony internetowe

Uczen:
 projektuje prezentacje;
* stosuje zasady czytelnoSci;
* dobiera grafike do tresci;
* tworzy prosta strone internetowa;
* wykorzystuje tekst i grafike;
* zna podstawowe zasady projektowania stron;

 zapisuje i publikuje projekt zgodnie z instrukcjq nauczyciela.

XI. BEZPIECZENSTWO CYFROWE —
WYMAGANIA DLA KLAS IV-VIII

Kazdy uczen powinien stopniowo rozwija¢ umiejetnosc:
* ochrony danych osobowych;
* tworzenia bezpiecznych hasel;
* ochrony kont;
* rozpoznawania podejrzanych wiadomosci;
* rozpoznawania prob oszustwa;
* reagowania na cyberprzemoc;
* ochrony prywatnosci;
* stosowania zasad netykiety;
* ograniczania nadmiernego korzystania z urzadzen cyfrowych;
* korzystania z wiarygodnych Zrédel;

* zglaszania niebezpiecznych tresci osobie dorostej;



* przestrzegania zasad prawa autorskiego.
W klasach starszych uczen powinien dodatkowo rozumie¢ pojecia:
* cyfrowa tozsamos¢;
* prywatnosc;
* $lad cyfrowy;
* licencja;
¢ wiasno$c¢ intelektualna;
* cyberprzemoc;
* phishing;
* dezinformacja;

* wiarygodnosc¢ zrodta.

XII. SZTUCZNA INTELIGENCJA

W miare mozliwosSci programowych uczniowie poznajg zasady swiadomego korzystania z narzedzi
wykorzystujacych sztuczng inteligencje.

Uczen:
* wie, czym sg narzedzia wykorzystujace Alj
* zna ich podstawowe mozliwosci;
* wie, Ze odpowiedZ wygenerowana przez Al moze zawierac bledy;
* potrafi zweryfikowac otrzymang informacje;
* nie przekazuje narzedziom Al niepotrzebnych danych osobowych;
* respektuje prawa autorskie;

* nie przedstawia wygenerowanej przez Al pracy jako catkowicie samodzielnie wykonanej,
jezeli jej wykorzystanie byto istotne;

* potrafi okresli¢, w jakim zakresie wykorzystat Al,



 traktuje Al jako narzedzie wspierajace uczenie sie, a nie zastepujace wlasne myslenie.

W klasach VII-VIII szczegdlny nacisk kladzie sie na krytyczng ocene tresci generowanych przez
Al oraz odpowiedzialnosc¢ za sposob wykorzystania tych narzedzi.

XIII. PRACA PROJEKTOWA

Projekt informatyczny moze by¢ realizowany indywidualnie, w parach lub zespotach.

Przy ocenianiu projektu uwzglednia sie:

Obszar Co podlega ocenie
Zgodnos¢ z tematem realizacja zalozen projektu
Wiedza poprawnos¢ merytoryczna
Umiejetnosci prawidlowe wykorzystanie narzedzi
Samodzielnos¢ stopien samodzielnego wykonania
Kreatywnosc wiasne pomysty i rozwigzania
Organizacja planowanie i terminowos¢
Wspdlpraca komunikacja i podziat zadan
Efekt koncowy funkcjonalnos¢ i poprawnos¢
Prezentacja sposéb przedstawienia rezultatow
Bezpieczenistwo przestrzeganie zasad bezpieczenistwa i prawa autorskiego

W przypadku projektu zespotowego nauczyciel moze roznicowac ocene zgodnie z rzeczywistym
wkladem poszczego6lnych uczniow.

XIV. DOSTOSOWANIE WYMAGAN
EDUKACYJNYCH

Wymagania sa dostosowywane do indywidualnych potrzeb ucznia zgodnie z obowiazujacymi
przepisami oraz dokumentacja ucznia.

Dostosowanie moze obejmowac:
* wydhuzenie czasu pracy;
* podziat zadania na etapy;
* ograniczenie liczby ¢wiczen przy zachowaniu kluczowych celow;

* dodatkowe instrukcje;



* instrukcje obrazkowe;

* mozliwos$¢ korzystania z materiatéw pomocniczych;
* powtarzanie instrukcji;

* dostosowanie sposobu komunikowania polecen;

* dostosowanie poziomu trudnosci;

* umozliwienie wykonania zadania inng metoda;

* wsparcie nauczyciela lub nauczyciela wspétorganizujacego ksztatcenie — zgodnie z
potrzebami ucznia.

W przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi szczegdlnie istotne jest ocenianie
postepu, samodzielnosci oraz rzeczywiscie osiagnietych umiejetnosci, z uwzglednieniem
indywidualnych mozliwosci ucznia.

XV.SAMODZIELNOSC I UCZCIWOSC
PRACY

Uczen powinien wykonywac zadania zgodnie z wiasnymi mozliwosciami.
Nie jest dopuszczalne:
* przedstawianie cudzej pracy jako wlasnej;
* kopiowanie gotowego rozwigzania bez zrozumienia jego dzialania;
* korzystanie z niedozwolonej pomocy podczas sprawdzania wiedzy;
* wykorzystywanie cudzych materialéw bez respektowania praw autorskich.

Jezeli zadanie zostatlo wykonane z wykorzystaniem narzedzia Al, Internetu lub innych Zrodet,
nauczyciel moze wymagac wyjasnienia sposobu wykonania pracy.

XVI. OCENIANIE ZADAN
PRAKTYCZNYCH

Przy ocenianiu zadania praktycznego nauczyciel bierze pod uwage:



1. poprawnos¢ wykonania;
2. zgodnos¢ z poleceniem;
3. samodzielno$¢;
4. zastosowanie poznanych umiejetnosci;
5. sposob rozwigzania problemu;
6. funkcjonalnos¢;
7. estetyke — jezeli jest elementem zadania;
8. poprawnos¢ techniczna;
9. umiejetnos¢ poprawienia bledow;
10.terminowosc¢;
11.przestrzeganie zasad bezpieczenstwa;
12.przestrzeganie prawa autorskiego.

Sam fakt ukonczenia zadania nie oznacza automatycznie uzyskania najwyzszej oceny.

Ocenie podlega rowniez jakoS¢ rozwiazania i stopien samodzielnosci ucznia.

XVII. OCENA AKTYWNOSCI

Aktywnosc¢ ucznia moze by¢ uwzgledniana w ocenianiu biezacym.
Na aktywnosc¢ sktadajg sie:

* zaangazowanie;

* podejmowanie prob rozwigzania problemu;

* zadawanie pytan;

* udzielanie odpowiedzi;

* udziat w dyskusji;

* pomoc kolezenska;



* tworcze wykorzystywanie poznanych narzedzi;
» aktywny udziat w projektach;

» dbalosc¢ o sprzet;

* przestrzeganie zasad pracy w pracowni.

Szybkos¢ wykonania zadania nie jest sama w sobie podstawa do uzyskania wyzszej oceny.

XVIII. OCENIANIE KLASYFIKACYIJNE

Ocena srodroczna i roczna wynika z poziomu opanowania przez ucznia wymagan edukacyjnych.
Przy ustalaniu oceny klasyfikacyjnej nauczyciel uwzglednia:

* stopien opanowania wymagan;

* umiejetnosc¢ praktycznego wykorzystania wiedzy;

* samodzielnos¢;

* rozwigzywanie problemow;

* postepy ucznia;

* systematycznosc;

* wykonywanie zadan praktycznych;

* projekty;

* aktywnosc;

* indywidualne mozliwosci i potrzeby ucznia.

Ocena klasyfikacyjna nie jest prostym wynikiem obliczenn matematycznych ocen biezacych.




XIX. TABELA SYNTETYCZNA —
POZIOMY WYMAGAN

Poziom

6 — celujacy

5 — bardzo dobry
4 — dobry

3 — dostateczny

2_
dopuszczajacy
1-

niedostateczny

Charakterystyka osiggniec¢
Uczen tworczo i samodzielnie wykorzystuje wiedze, rozwiazuje problemy,
tworzy wilasne rozwigzania i potrafi zastosowa¢ umiejetnosci w nowych
sytuacjach.
Uczen samodzielnie i poprawnie wykonuje zadania, sprawnie wykorzystuje
poznane narzedzia i potrafi rozwigzywac typowe problemy.
Uczen poprawnie wykonuje wiekszo$¢ typowych zadan i potrafi zastosowac
poznane wiadomos$ci w praktyce.
Uczen wykonuje podstawowe zadania, najczesciej korzystajac z instrukcji lub
wskazowek.
Uczen wykonuje najprostsze zadania przy pomocy nauczyciela i posiada
podstawowe wiadomosci umozliwiajace dalszg nauke.

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci oraz nie
podejmuje skutecznych préb wykonania podstawowych zadan.

XX. NAJWAZNIEJSZE UMIEJETNOSCI
UCZNIA KONCZACEGO SZKOLE
PODSTAWOWA

Uczen konczacy klase VIII powinien:

* bezpiecznie korzystac¢ z komputera i urzadzen cyfrowych;

* sprawnie postugiwac sie podstawowymi aplikacjami;

* tworzy¢ dokumenty tekstowe;

* tworzy¢ i przetwarzac grafike;

* przygotowywac prezentacje;

» korzystac¢ z arkusza kalkulacyjnego;

* wyszukiwac i ocenia¢ informacje;

* znac podstawowe zasady dzialania sieci komputerowych;

* rozumie¢ podstawowe pojecia informatyczne;

* tworzy¢ i analizowac algorytmy;



* programowac proste rozwiazania;

* testowac i poprawia¢ wilasne programy;

* pracowac indywidualnie i zespotowo;

* prowadzic projekty informatyczne;

* przestrzegac prawa autorskiego;

* chroni¢ dane osobowe i prywatnos¢;

* odpowiedzialnie komunikowac sie w Internecie;

* rozpoznawac zagrozenia cyfrowe;

* krytycznie ocenia¢ informacje i ich Zrodta;

* odpowiedzialnie korzystac z narzedzi sztucznej inteligencji;

* wykorzystywac technologie cyfrowe do rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin.

XXI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Wymagania edukacyjne sa udostepniane uczniom i rodzicom/opiekunom prawnym zgodnie
z zasadami obowigzujacymi w szkole.

2. Dokument moze by¢ aktualizowany w przypadku zmian:
* przepisOw prawa oswiatowego;
* podstawy programowej;
» Statutu szkoty;
* programu nauczania;
* organizacji pracy szkoty;
* wykorzystywanych narzedzi i technologii.

3. Szczegotowy dobor programow komputerowych i narzedzi moze ulega¢ zmianie w
zaleznosci od wyposazenia pracowni i mozliwosci technicznych szkoty.

4. W przypadku pojawienia sie nowych technologii, w tym nowych narzedzi sztucznej
inteligencji, nauczyciel moze wprowadzac¢ zadania rozwijajace kompetencje cyfrowe



uczniow, z zachowaniem zasad bezpieczenstwa, etyki i prawa.

5. Wymagania edukacyjne nalezy odczytywac lacznie z zapisami obowigzujacego Statutu
Publicznej Szkoly Podstawowej nr 10 z Oddziatami Integracyjnymi im. Lotnikéw Polskich
w Radomiu oraz zasadami oceniania obowigzujacymi w szkole.
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