WYMAGANIA EDUKACYJNE Z JEZYKA ANGIELSKIEGO
KLASA 2

Podrecznik: Hello Explorer 2 — Nowa Era

| etap edukacyjny — edukacja wczesnoszkolna

1. Informacje ogodlne

Element Informacja

Przedmiot Jezyk angielski

Etap edukacyjny | etap edukacyjny — klasy |-l

Klasa 2

Podrecznik Hello Explorer 2 — Nowa Era
Wymagania edukacyjne stuzace planowaniu pracy,

Charakter dokumentu monitorowaniu postepdéw oraz formutowaniu informacji o
osiaggnieciach ucznia.

2. Podstawa programowa

Wymagania opracowano w odniesieniu do podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej
oraz wymaganh dotyczacych jezyka obcego nowozytnego na | etapie edukacyjnym. W roku szkolnym 2026/2027
nowa podstawa programowa z 11 marca 2026 r. jest wdrazana w klasach | i IV; w klasie 2 obowigzuje podstawa
wiasciwa dla kontynuowanego etapu edukacyjnego. Dokument zachowuje jednoczes$nie kierunek zmian: nacisk na
komunikacje, rozumienie i tworzenie wypowiedzi, reagowanie, strategie uczenia sie oraz rozwodj kompetenciji
jezykowych i miedzykulturowych.

3. Cele ksztatcenia

e rozwijanie umiejetnosci porozumiewania sie w jezyku angielskim w prostych, codziennych sytuacjach;
e rozumienie prostych wypowiedzi ustnych i pisemnych;

e tworzenie krétkich wypowiedzi ustnych i pisemnych;

* reagowanie na wypowiedzi i polecenia;

e rozwijanie zasobu stownictwa oraz stopniowe utrwalanie podstawowych struktur jezykowych;

e ksztattowanie poprawnej wymowy i intonacji w zakresie poznanego materiatu;

e rozwijanie samodzielno$ci, wspotpracy i wiary we wtasne mozliwosci;

e poznawanie elementéw kultury krajéw anglojezycznych i rozwijanie szacunku dla réznorodnosci.

4. Zakres materiatu - Hello Explorer 2 - Nowa Era
Unit 1 — Family and friends — rodzina, przedstawianie siebie i innych, wiek, relacje rodzinne

Unit 2 — My room — dom i pokdj, wyposazenie, potozenie przedmiotéw, czynnosci i czas wolny

Unit 3 — Animals — zwierzeta, wyglad, czesci ciata, kolory, cechy i mozliwosci

Unit 4 — Around town — miejsca w okolicy, kierunki, bezpieczenstwo, sklepy i proste sytuacje zakupowe
Unit 5 — Clothes — ubrania, wyglad i opisywanie tego, co kto$ ma na sobie

Unit 6 — Food — produkty spozywcze, positki, preferencje i proste sytuacje zwiazane z jedzeniem

Unit 7 — Sports — sport, aktywnos¢ fizyczna i upodobania



Unit 8 — Health and feelings — samopoczucie, emocje i podstawowe sposoby reagowania

5. Szczeg6towe wymagania edukacyjne

Obszar Wymagania — uczen powinien: Przyktadowe formy sprawdzania
St . rc.>zumi'e .pro.ste pol'('ecenia, py'tania, dialogi, listen and point, wybor obrazka, T/F,
uchanie historyjki i piosenki; wyszukuje . .
. ? wykonanie polecenia
podstawowe informacije
nazywa osoby, przedmioty, miejsca i
Méwienie czynnosci; przedstawia siebie i bliskich; opis obrazka, dialog, odpowiedzi ustne
odpowiada na proste pytania
reaguje na powitania, prosby,
. podziekowania i polecenia; pyta i . .
Reagowanie odpowiada o wiek, imie, pochodzenie, role-play, gry komunikacyjne
umiejetnosci i preferencje
c . rozpoznaje i czyta poznane wyrazy oraz dopasowanie, czytanie, wyszukiwanie
zytanie L . . . .
proste zdania; faczy tekst z ilustracjg informaciji
przepisuje i zapisuje poznane wyrazy;
Pisanie podpisuje obrazki; uzupetnia proste karta pracy, zeszyt, uzupetnianie
zdania
stosuje stownictwo dotyczace rodziny,
Stownictwo domu, zwierzat, miejsc, ubran, jedzenia, quizy, gry stowne, nazywanie
sportu i zdrowia
stosuje poznane konstrukcje, m.in. I'm...,
. I've got..., There is/are..., | can/can't..., | . . .
Struktury jezykowe like/don't like. ... It's on/under.... I'm budowanie zdan i dialogi
wearing...
Wymowa powtarza i wypowiada poznane stowa piosenki, rymowanki, czytanie

oraz zwroty w sposéb zrozumiaty

Kultura i uczenie sie

poznaje wybrane elementy kultury;
korzysta z ilustracji, gestu i kontekstu;
podejmuje samoocene

zadania kulturowe, | can..., projekt

6. Wymagania podstawowe i rozszerzone

Zakres Uczen
rozumie i stosuje podstawowe stowa i zwroty; wykonuje proste
Podstawowe polecenia; odpowiada na znane pytania; czyta i zapisuje
wybrane tre$ci wedtug wzoru.
samodzielnie wykorzystuje poznane stownictwo i struktury w
R typowych sytuacjach; tworzy krotkie wypowiedzi; prowadzi
ozszerzone

proste dialogi; wykorzystuje jezyk w nowych, bliskich
doswiadczeniu sytuacjach.

7. Kryteria oceniania osiggniec

Poziom osiggnie¢

Charakterystyka

Bardzo wysoki

Uczen bardzo sprawnie rozumie i wykorzystuje poznane
stownictwo i struktury. Samodzielnie reaguje, tworzy krotkie
wypowiedzi, czyta i pisze w zakresie odpowiednim do klasy.

Wysoki

Uczen bardzo dobrze opanowat wymagany materiat. Rozumie
proste wypowiedzi, odpowiada na pytania, prowadzi krotkie
dialogi i stosuje poznane $rodki jezykowe.

Dobry

modelu.

Uczen opanowat wiekszo$¢ wymaganych tresci. Wykonuje
zadania poprawnie, czasami korzystajac z podpowiedzi lub

Podstawowy

Uczen opanowat podstawowe stownictwo i zwroty. Rozumie
proste polecenia i podejmuje proby komunikowania sie przy

wsparciu nauczyciela.

Minimalny

Uczen opanowat czes¢ najwazniejszych tresci. Wykonuje proste
zadania przy znacznym wsparciu i potrzebuje systematycznego
utrwalania.




Uczen ma trudnosci z opanowaniem podstawowych tresci.
Wymagajacy wsparcia Wymaga indywidualizacji, dodatkowego czasu, powtorzen i
pracy matymi krokami.

8. Sposoby sprawdzania osiggniec

e obserwacja aktywnosci i postepdw ucznia podczas lekciji;

e odpowiedzi ustne, dialogi, scenki i zadania komunikacyjne;

e rozumienie nagran, historyjek, piosenek i polecen;

e czytanie wyrazéw, zdan i krétkich tekstow;

e pisanie wedlug wzoru, podpisywanie ilustracji i uzupetnianie zdan;

e Kkarty pracy, quizy, gry i zadania interaktywne;

e projekty, prace plastyczno-jezykowe i prezentacje;

e samoocena ucznia, np. |l can...”;

e sprawdziany i krotkie formy pisemne, dostosowane do wieku i mozliwosci uczniow.

9. Dostosowanie wymagan

Wymagania nalezy dostosowywac do indywidualnych mozliwosci psychofizycznych i edukacyjnych ucznia.
Mozliwe jest m.in. wydtuzenie czasu pracy, ograniczenie liczby elementéw zadania, dzielenie polecen na etapy,
stosowanie ilustracji, gestow i modeli jezykowych, czestsze powtdrzenia, umozliwienie odpowiedzi ustnej,
zmniejszenie obcigzenia pisaniem oraz stosowanie metod wielozmystowych.

10. Informacja zwrotna

e wskazanie, co uczen juz potrafi;

e wskazanie konkretnego elementu wymagajacego dalszego ¢wiczenia;

e udzielenie wskazowki, jak poprawi¢ wykonanie zadania;

¢ docenianie wysitku, aktywnosci, samodzielno$ci i postepow;

e zachecanie do podejmowania préb komunikowania sie mimo popetnianych btedéw.

11. Postanowienia konicowe

Wymagania moga by¢ modyfikowane w zaleznos$ci od tempa pracy zespotu klasowego, potrzeb uczniow i
organizacji pracy szkoty, z zachowaniem wymagan okreslonych w obowigzujgcej podstawie programowej oraz
zasad oceniania przyjetych w statucie szkoty.
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